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kommt es zu einer wilden
Gah Kopaka, Onua, Pohatu Auseinandersetzung in
und Lewa haben sich luftigen Hahen, bevor die
das, Universum  Toa Nuva auch am Boden
( ft fiir Ordnung sorgen wollen.
von Makﬂta 2uschiitzen.  Jetat stehen sich die

AuBerdem ‘wadllen die Bruderschaft und die Toa

Toa Nuva' den}gmﬂen Nuva in einer Konfrentation
{ Geist Mata Nui wieder gegeniber, die tber das

erwecken. Schicksal von Mata Nui

Zwischen unseren Helden  entscheiden wird.
und der Bruderschaft

Die letzte Entscheidung steht bevor ...
wwpaninh 9
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P TANMA, BALD

MEHR AM LEBEN. UND
TZT LOS!

ENDSTATION,
ANTROZ. BITTE
AUSSTEIGEN!
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TOA GALL DU
UND DIE ANDERE
MUSSEN LeBEN,

WWW.TOGGO-MOBILE.de

© Spannende Handy-Games: jeden Monat neu - mit deinen TOGGO Stars.
® Spiele, Spa und voller Uberblick: kostenloser Zugang zum TOGGO Portall"
® Sony Ericsson Walkman® Handy W200i mit Digitalkamera und MP3-Plaer."
© Deine Eltern kannst du immer anrufen’ - und das sogar umsonstl

® Ein Handy-Tarif?, so sicher, dass deine Eltern nicht nein sagen konnen!

Jetzt bestellen unter 0 * oder auf www. Ede

Takung a2
nummer, ) osterloss Nutzuns des TOGGO Porals i en neces Lenspil

70660 Poral max.
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DIE MATORANER
SIND GERETTET,

ABER WIR WERDEN
ES NICHT RECHT-

ZEITIG ScHAFFeN!
o= —
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2. TEIL: DAS @z

=
é 34 ; 5 ;
— Y ¥ Wenn ihr alle drei Fragen richtig beantwortet, erhaltet ihp
JE 1 PHANTOKy' 2ur Belohnung das zweite Losungswort,
R L
FIGU, : ;'I

e

-3

1. Welche Farbe haben die Schwingen vor Vamprah?,
W) weiB D) schwarz E) braun

2. Welcher Bruderschaft gehdrt Antroz anp.
E) Brudenschaft der Makuta : ;

N) Bruderschaft der Masala
1) Bruderschaft der Manda

3. Wamit fliegt Toa Pohatu?
TEIL: DAS GITTERRATSEL DER HELDER R)imit seinen Propellerbohrenn
1. TEIL: i

i i Schwingen
die nebenstehenden Begriffe richtig in das Gitter ein und ihr erhaltet '[\]‘; 'r:w‘i z::::nm ;akeusei ‘.
g:,sg;sliender drei Losungsworte. Viel Erfolg!

3 Buchstaben:

. hoe - Kii— fim
Aot - Zic — Fua

4 Buchstaben:
E'éa ~ Gali— gt

LOSLNG 3:
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di Heft eine drei Mega Jets|bei. Zum bastelnbr:
ft einer von drei M ts|bei. Zum basty auchst,
liegt die e

le\werden einfacy
5 VorgestanztenTei
o meoamu duldeinen Jet problemias;
inzelteile hler abgebildet, beschritey ung
1 hier abgebildete Jet lassen sich auchigiy
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BIONICLE

i
Im Nebel der Sumpfe wartet

eine schwere Enueheidung.

= U
mre Widerracher, de Bnml/cmkvm Makuto, genannt. Die Toa

Nui ouf der Juche nach der Marke des Lebens Dabel kamplen sie

Innere eines Tropiteinu Dort wartet ein Geheimni dor die Helden in
eine Zwickmohle bringt
E Erwecken sie Mota Nui, wird die Hohlenwel vollkommen zeatdt.

G Patort Mt hrem Atachel kann e Energle nnzeplm e e e
gelingen, gleichzeitig die Matoraner von Harda Nui und dar
Univerrum 20 retten?

Der muluple Han ich i Hame! vervielfachen

ril<
o Phaniom der Sumple: wendig und hinterliia

i Onua

FOr die wilden

MATIHA berten gerartet: MR Fogeln und

o Jet-Raketen 7ind sie in den Luften 2u Haure.

Der fchnele: mit vier Raketen und Power-ROIOL Lo mit dem gewaltigen Oynroh Ghart Blaster
(=) nd e gelaviche Gegneri D Dabei haben die

Die Warreupeziolinin: mit mochtigen Ntorraketen.  Blarter veuchiedene ftarken

WwWw.BIONICLE.OE
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LE DRAUF,
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S| TOA UND makuTA, SIE
N WOLLTEN DAS Higr,
GALI, JETZT KRIEGEN
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BIONICLE® FA
Kenu!l!nl euer Wissen in Bezug auf Begriffe,

die mit ,,U“ und ,,V* beginnen.

ISS
nst

( ussar

Eine der. wenn nicht
sogar die haufigste
Rahi-Art in den
Dérfern Mata-Nuis.
Diese Kisinen Krabben
werden flr Sport,

Die groBe 4
i , =
28t Die Kanohi Vary

Turaga Dume verkleideten
Teridax bei Vakama in
Auftrag gegeben und in
den Schmieden Ta-Koros
erschaffen. Sie ist die
bisher einzig bekannte,
legendére Kanohi auBer
der Maske des Lebens.
Diese unglaublich
méachtige Maske gibt
dem Trager die Fahigkeit
die Zeit durch Willenskraft
2u verlangsamen oder
2zu beschleunigen.

Die Krafte der Vahi sind
jedoch mit einem hohen
Risiko verbunden: es it
extren schwer sie 24
kontrollieren. Solite de
Téger die Maske nict ™
Zaum halten kennen. 5°
kérnte das Raum-Zet”
Kontinuum durcheinan®e’
qebracht und die RealE

NGIRAC RS TUWAW Y7

zerstort werden. Die Vahi
wurde bisher nur ein
mal verwendet, von Toa
Tahu. Und um ein Haar
hatte dieser die Kontrolle
uber sie verloren.

Einer der begabtesten
Maskenschmiede Ta-
Metrus. Wie erwahnt.
&rschuf er fir den
falschen Dume die
Vahi - die Maske der
Zsit. Doch Toa Lhikan
hatt_e SN noch gréBeres
'i-:hlcksel flr Vakama
Tn:nnf: Er wallte ein
= Helg seines Volkes
= Erden,
‘Ek‘z’:’a War der letzte
e st:‘hsr. der einen
t N von |hikan
: n"e‘l + Nachdemn
s SSES Artefakt
Pfangen hatte,

Anblick erschreckte ihn
sa sehr, dass er ihn nie
wieder vergaB.

AuF Befehl des Toas
hin brachte Vakama
den Stein zum GroBen

| Tempel. wo er in einen
. machtigen Toa Metru

verwandelt wurde.

| Viele machten sich

Uber Vakama lustig.

weil er - genau wie

die Matoraner - als
Ausriistung einen
Diskwerfer wahite.
Viakama war jedoch sehr
vertraut und glieklich mit
diesern Gerét und biieb
seiner Entschei
treu. .
Vakama und seine

bel
rame! < .
:Er:;perlaubte keineriel




S| uns mit

P hwitzen gebracht und

len Postboten ins = i
vielen Briefen und Biderm Ciberhauf. Dass ihr euch gerne und viel m e
eler i BION

. Stellvertretel &
e rman auch an euren Frage =

o t. erkennt man auc!
beschaRigl o ikt sinige daver:

Wieder sinmal habt ihr d

&ine Figur,
erschien 2003 yng bes?ands‘e
8Us 155 Teilen
lT]IE Toa Nuva Phantoka sind die
foahNuva‘ die wir schon von
riher kennen und die
sich aus

S5 : ; den Toa Mata enty ki

hr eure Zeichnungen wiederhal : ) =
FlEZ”ts t‘u[{s gentigend Rickporto (Brisfmarken) bei . e

Kopaka, Onua, Pohatu ng
Lewa

beantworten wir auf diesen
€ unc BILDER AN:

< € BRIEF
SCHICKT EUR o e DAKTION

PANINI VERLAG - BIO
ZO1ES STUTTGART

IS

Und jetzt geht es auch schon los mit euren Briefen:

echter Fan und habe BIONICLE

HALLO BIBNICLE REDAKTION!
Ich heiBe Matthias, bin 14
Jahre alt und sammle BIONICLE
Figuren seit ich 5 war. Ich

habe jedes Heft und fast jede

BIONICLE Figur. Ich werde bald

15 und bin immer noch ein

Riesenfan. Natiirlich habe ich

auch ein paar Fragen:

1. Sind die Piraka jetzt tot,
da Vioya-Nui gesunken ist.

2. Besteht die Verbindung
zwischen Voya-Nui und
Mahri-Nui aus Polypen?

3. Warum ist die Maske
erloschen?

4. Hat die Maske des Lebens
eine Verbindung zu den

Marcus

ToA #JPARY

Inseln? Wenn nicht, warum

brauchen die Toa die Maske,

um Mata-Nui zu retten?
Kannt ihr bitte meine Fragen
im Heft abdrucken, weil ich so
ein groBer Fan bin? Das wiirde
mich sehr freuen. Ihr seid die
Allerbesten!
Euer Matthias

Hallo Matthias,

freut uns sehr, dass du uns
immer noch treu bist! Da hast du

dir deine Antworten auf jeden Fall

verdient.

Bevor Voya-Nui sank, waren

die Piraka vom Orden des

Mata Nui verhaftet und nach

Daxia gebracht. worden, wo

man sie befragt hat. Sie sind

also nicht zusammen mit der
Insel versunken,

Nein, der Steinfaden, der

Vo und Mahri-Nui
erband, war aus

n

geschmolzenem Protodermis
som Berg V.

almai geformp
Protodermis

b und
L Anker
€bens erlosch

Kraft dafiir aufgewendet hatte,
Mata Nui wieder zum Leben zu
erwecken.

4. Da hast du etwas

durcheinander gebracht,
was aber sehr verstandlich
ist. Die Maske ist dafiir da,
den GroBen Geist Mata Nui
zu heilen oder wieder zum
Leben zu erwecken. Den
GroBen Geist darf man aber
nicht mit der Insel Mata-Nui
verw, eln

Hi

Ich bin's wieder, Daniel, der U’
die Geschichte iber die Barrak
geschrieben hat. Ich bin ein

Figuren gesammelt, seit ich 6
war. Ich bin jetzt 12 und hére
nicht auf zu sammeln. Ich habe
ein paar Fragen und hoffe, dass
ir sie beantworten konnt.

Jetzt die Fragen:

1. Warum gibt es bei den
Phantoka nur 3 Toa Nuva
und 3 bose Makuta?

2. Wird der Toa Ignika base
oder gut?

3. Gibt es eine Figur von Makuta?

4.Wo kammen die Toa Nuva von
den Phantoka her?
Euer Daniel

Hallo Danielt
Freut»uns, dass du wieder
schreibst, Hoffentlich sammelst
9 noch lange Zeit weiter!

- Bei den Phantoka sind nur 3
Toa und 3 Makuta dabei, weil
Bel den Mistika die jeweils
anderen 3 Toa und 3 Makuta
enthalten sing,

a der Tog
90ika im Grunde
die Maske des
Lichts jgt, hat

Sle am ehesten
£ine neytpgle

ESinnung, \Wip

Vollen p
atdrlict
off ich

W
h

N, dass sie

HALLO, SEHR GEEHRTES

BIONICLE TEAM,

ich finde euch und eure Hefte

richtig cool. Ich bin 10 Jahre

und interessiere mich voll fur

BIONICLE. AuBerdem hab ich

ein paar Fragen:

1. Wer ist Fenrakk?

2. Warum andemn BIONICLE
Figuren in fast jeder neuen
Form ihre Namen?

3. Sind Axonn und Brutaka
Freunde oder Feinde?

4. Seit wann ist Makuta im
BIONICLE Universum?

5. Wie viele Inseln gibt es?

Hallo, du namenloser Fan!

Hier kommen deine Antworten

1. Fenrakk sind riesige.
spinnenartige Rahi, deren
bekanntester Vertr

eter der

5. Wir kennen leider b

Fenrakk ist, der an Vezon
gebunden wurde.

2. Die BIONICLE Figuren
erhalten neue Namen, wenn
sie wichtige Veranderungen
durchlaufen. Zum Beispiel,
als die Toa Inika durch die
Maske des Lebens in die Toa
Mahri verwandelt wurden.

So kann man sie auch besser
auseinanderhalten.

3. Axonn und Brutaka waren
Kameraden und Freunde. Sie
entwickelten sich jedoch in
unterschiedliche Richtungen
und Axonn musste gegen

Brutaka antreten.
4. Die Rasse der Makuta wurde
h

wird erstmals beim Kampf
gegen die Barraki vor 80.000
Jahren erwahnt.
aber davon ausge!
wesentlich alter

Teile des BIONICLE
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Nach 5 Jahren heiBt es jetzt Abschied nehmen, denn "mwnvmvgrstm:;:mml

ihr haltet gerade das letzte BIONICLE® MagaZJ.rj in i e
euren Handen. Die Zeit war schon und daher moch- Max Miller
ten wir uns bei euch, den treuen Lesern, bedanken. Ohjmmmun
5 o er
Wir wiinschen euch weiterhin viel SpaB mit euren o
BIONICLE Figuren! Jirgen Zahn
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