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ICH BIN DIE GESTALT \M SCHATTEN
ICH BIN DIE DUNKELHEIT I\ HERZEN
VON MAT7A NU/.

CH LEBE IN DEN SCHRECKLICHEN
GESCHICHTEN, DIE VON DEN TURAGA
AM DORF-FEUER ERZAHLT WERDEN
ICH SCHURE DIE ALPTRALME DER
EINGEBORENEN.

DIE SUCHE NACH DEN
MASKEN DER MACHT WURDE

M I T J EDEM TAG
GEFAHRLICHER. DIE MUTIGEN < |
TATEN DER TOA HABEN & £ e S DlE DUNKLEN LIND BUSEN KREATUREN

MAKUTAS AUFMERK T NP - DIE RAK/ UND DIE MANAS - SIND
e SaMKELY o, e S ARl MEINE WAFFEN DER ZERSTEHRLUNG.

ERREGT. NUN IST ER DABEI/
SOWOHL DIE RAHI ALS AUCH ™
DIE NATURLICHEN MACHTE
DER INSEL GEGEN DIE SECHS
L= V- LOSZULASSEN. DAS
SCHICKSAL VON MATA Nul
UND ALLEN, DIE AUF DER
INSEL LEBEN, WIRD
MOGLICHERWEISE HEUTE
ENTSCHIEDEN...
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DER KIEFER /(M

DER SCHEIN TRUGT -

schreiber

CARLOS D’ANDA
bleistiftizeichner

RANDY ELLOTT

fuscher

PETER PANTAZIS

farbmaler und
frennze:chengeber




LEWA 1ST ZWAR

i ENTKOMMEN. .. SE/ WILLKOMMEN
ﬁ:EEH GALL DEE TIS’I:‘ DE'E) ' ) ¥ \ X f - : FLIEr . T E Ve
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- ~  ZUKUNFT WERFEN
DIE KREATUREN Hh.f_., ERFE

KOMMEN LANGSAM
NAHER, THR HOHEN
MACHTE, |CH FLEHE
EUCH AN, VERLEIHT
MIR STARKE...

WEK WAGT ES, SICH DEM
WILLEN MAKUTAS 7L
W/IUVERSETZEN?

S0, Ve TOA ARBEITEN
AL ZUSAMMEN.
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VKE|l YWEKUVI
ZU WAI/RUHA LIN
DEN PFAD D WE/ISHEIT
PRE/ WERDEN WIE /CH
GENNANT AxAamMAa/, UL
GEHEN VEN FFAI
KRIEGERS

UANN SOLLEN SIE AUCH
LUSAIMAEN UNTERGEHEN.

VERG/SS NICHT,

GALl NUR VERE/NT
WERDEN DIE TOA DIE STARKE
ZUM S/EG FINDEN. ABER JETZT,
KIND DES WASSERS, LEBE
WOHL...




WARTET!
ICH MUSS MEHR
WISSEN!
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GALL. DIE RAH/
D GEFLOAHEN.

‘W\En AWV
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AS STUMMT
- "“Ef"‘i‘l l'::.r__-f
DER ERDE LEBT,

CHMOLZENES

\ GESTEIN NCA-A"S NEUES

FUR M/CH.




ICH HABE EIN
GESCHENK FUR
DICH, KOPAKA.

ALWS, WENN ICH KN
NOCH E/INE WE/LE

ZWE/ DER TOA HABEN SICH DURCH DEN
VULKAN ABLENKEN LASSEN. MEINE R4z
WERDEN DEN ANDEREN TOA ZEIGEN, DASS
| ES WUNKLUG WAR, DIE MACHT DES

WY uaTA HERAUSZUFORDERN.




DIE MACHT VER
MASKE DES SCHUTZES,

EFAMRLICHER
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ABER DU/ B
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EG 15T VOREE/... FURS ERSTE. ABER WENN UVIE TOA DA
NACHSTE MAL MAKUITA HERAUSFORPERN, WKL IHKI e ik o e *, ¥
CESAMTE MACKHT SIE NICHT SCHUTZEN KONNEN DR SR 5 A A &k | :
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ICH VERFLGE
(IBER KE/NEN
AUSGEPRAGTEN
TEAMGE/ST... ABER
ICH WERDE DA
SE/N, WENN ICH
GEEBRAUCHT

WERDE
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PASSELBE G/ILT
FUR MICH. WIR WERDEN
DIE KRAFTE VON ALLEN
MASKEN DER MACHT
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_ o 50 L7 THEMENDECK INHALY

MATA NU/ FRE/ i WPT A T8N 80 Spielkarten

1 Heft mit der Legende von Mata Nui

1 Karte der Imsel Mata MNuil
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, LEGO, das LEGO:8Ho'und Bloniclo sind
oo TECHNIG Warenzeichen der LE ruppe, ©2001 The LEGO
Group. Upper Deck Entortainment & Design und das

0 . Hologramm sind Warenzeichen der Upper Deck
WWW. bionicle.com  comoany LG © 2001, Alle Rechte vorbehalien



e Hahi sind Oble Kresturer, die Makute zur Seite steMe) ;
Sie sird machtic und geférrich, e Aufgabe ist @s, die Toes
am Sammein der Maskern der Macht zZu PiNderr, Jeder Rar
hat eine ganz besondere Angriffsmethode, um den Toe e
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Masken zu rauber, Die Toa KErrer MYy GEwWINMer, w B S

die Hahi vor der infizierter Masker befreiern.
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PILI-FAITIA
e grellen aus der Luft an, sind schnell
stark und zerstorerisch! Auf Seite 17

; Kannst du erleben, was passie 1IN
ihre starken Arme, um ihre — /- 4 ' oY) Wern
ein Nul-Hama aus derm Himemmalt Levia

Beute zu erlegen! Schau dir E . |
Galls Kampl mit einem | 'g"’_i,_"'
Tarakava aul Selte 6 an. | g, el .

EERET

Die Jager des Meeres, Diese 0
riesigen Kreaturen benutzen

LI JAGA

Gewaltige Zanaen und €in
getanricher Stachel machen
diese skorpionahnichen \jesen
ZU einer ecnmen Bedronhung tur
FAata MNul. Auf Seite 10 siehst
du einen Nulk-Jaga /m ¥armpt

it Lewa.

e TTIA 125

Die Manzs s
machtigsten V.

Makutas und mu
unbedingt besie !
wenn die Toa 1/ atz hu
retten wollen. Aber hre

. schnappenden Greifarme

- so stark, dass kein
elner Toa auch nur die
Mﬂwme gegen
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[ T1ire) Die Grofle Maske des Frelen
Schwebens ermoglicht es Ihrem Trédger,
in der Luft zu schweben und zu gleiten.

KAaKAIma Mit der Groflen Maske der
Geschwindigkeit kann der Trdger grofie
Entfernungen in klrzester Zeit zuricklegen.

AWK Arl Die Grofle Maske der Starke
vergroflert die korperliche Kraft des
Tragers.

o TR |

HIDE Die GROSSEN MASKEST DER MACHT..

leder Toa muss alle sachs Masken der Macht in seiner Farbe s ymeln, lede Maske varloiht lhrom
frdger Macht, Wissan und hesondere Fahigkelten, Gemeinsam kdnnen die Toa Makula heslogen
und ihr schlcknl orlullun.

B TaUs
oD e
ITleasike

&Ll Dle GroNfe Maske des Schutzes gewihrt

dem Trager Schutz vor allen bekannten Angriffen,

sle schutzt allerdings nicht besonders gut gegen
Angriffe aus dem Hinterhalt,

KaukKalw Mit der Grofen Maske des
wassers kann der Trdager unter Wasser atmen.

AKakLl Mit der GroBen Maske des
Rontgenblicks kann der Trager durch Wande
sehen und versteckte Gegenstande aufspuren.

HRFULLE DAS SCHCKSAL DER ENZELNEN TOA ¥
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Mata Nul z0 batrsien. von Jrobhior Hodoeulunyg, Die

['J-l J

’.{;I’f'f 11304

' ']li“’i i

AASYEN ¥aanneaen

sOwoh!l van den Toan

A0 N

( y -
von den Turaga getragen werden. leder USSR jawalls

sammelin, dio seiner Varbies an

1@kl mit der Edien Maske der ~ HumMa mit der Edlen Maske der Tarnung
lllusion kann der Trédger Trugblider schaffen, kann der Tréger unsichtbar werden.

mit denen er seine Gegner tduschen und

unentdeckt bleiben kann.

4

Ulnewas

Ha&L Die Edle Maske der Ubersetzung
ermoglicht dem Trager das Entziffern alter
Sprachen, Runen und Symbole.

e~

.

Mit der Edlen Maske des
Gedankenuberwachung kann der Trdger

anderen seinen Willen auIzw_{Lng/en!
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Edle [Tlaske

‘Tlatatu Mmit der Edlen Maske der _
Telekinese kann der Trager durch Gedanken
Gegenstande bewegen und seine Kraft bindeln.

L Die Edle Maske der Nachtsicht
ermoglicht dem Trager, selbst bei apsoluter
Dunkelheit noch zu sepen. '*
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v und drucke si
anschliefend aus!

Entdecke die Macht dieses aufregenden PC-Spiel
_sechs Toa selbst spielen-und die Masken der M

darnn Makuta zum Kampf fordern. Das Schicksal
detimen Hamndenr!

Eine kurze Vorschau auf BIONICLE:
umiumte Auflage Die Legende von Mata Nui unter
= e | | www.BIONICLE.com

Systemanforderungen: Windows 98/ME/2000, Direct X8 (auf der CD
enthalten), Pentium Il 300 MHz, 450 MB freier Festplatténspeicher,
4x CD-ROM-/DVD-Laufwerk oder schne)ler, 64 MB RAM, 8 MB Direct
JD-kompatible Grafikkarte, Direct Sound-kompatible Soundkarte

Du kannst deine Figur
anpassen!

Erforsche iiber 20

Levels voller Fallen~ ™
)md Ratsel!

Schalte bis zu vier
Gamei Boy Advance
zusammen, um sechs
tolle Multiplayer-

Minispiele zu spielen.
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99 BiugNICLE  uu das B pCLE

Geh rnll: diesen aufregenden BIONICLE™ Adventure$plel und deinem Game B::u_;-
Advarce auf die suche nmach den machtigen Toa!
Imselbewohners kamnnst du Mata MNui von dem bo

der Rolle eines tapfersn -
en [MTakuta befreier!




