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Ponad 100 000 lat temu Wielkie Istoty wykuty Maske Zycia i ukryty jq na
odlegtej wyspie Voya Nui. Miata ona stanowi¢ zabezpieczenie na
wypadek $mierci wiadcy $wiata Matoran, Wielkiego Ducha Mata Nui.
Jej zadaniem byto przywrécenie go do zycia i uzdrowienie.

Na skutek ataku Makuty Teridaksa, Mata Nui zapadt w wieczny sen.
Kiedy tysigc lat péiniej zawisto nad nim widmo $mierci, Toa Inika
wyruszyli po Maske Zycia. Odkryli jednak, ze mieszkancy Voya Nui
zostali zniewoleni przez gang groznych Piraka, ktérzy opanowali wyspe,
by zdoby¢ maske dla siebie.

Wydawato sie, ze zwyciestwo nad Piraka oznacza koniec misji Toa Inika.
Niestety, maska wymkneta im sie z rgk i uciekla w gtebiny oceanu.
W poscigu za nig Toa dotarli do tajemniczej podwodnej wioski zwanej
Mahri Nui, terroryzowanej przez okrutnych Barraki. Maska Zycia uzyta
wiec swojej mocy, by przeobrazi¢ Inika w wojownikéw zdolnych do walki
pod wodq — Toa Mabhri.

Po niezliczonych “bitwach, Mahri ostatecznie zdobyli Maske Zycia.
Scigaijgc sie z czasem, Toa Matoro pomkngt z maskg do Karda Nui -
igdra wszechéwiata, jedynego miejsca, z ktérego mozna byto obudzi¢
Mata Nui. Tymczasem inna druzyna Toa — Toa Nuva — juz obecna
w Karda Nui, foczyta zaciety boj z wrogim Bractwem Makuta w obronie
Matoran Swiatta. ;

W Karda Nui Maska Zycia zmienita Maforo w energie przywracajgcq
zycie Mata Nui, a wkrétce potem stworzyta dla siebie ciato wojownika,
by wesprze¢ Nuva w walce z wrogiem jako Toa Ignika. Na koniec
wykazata sie ogromnym bohaterstwem, rezygnujgc ze swego nowego
ciata i nowego zycia, aby wykorzysta¢ swojq energie do ostatecznego
obudzenia Mata Nui z jego fysigcletniego snu.

W tym momencie sprawy przybraty bardzo zty obrét. Wielki Duch nie
mégt powrdci¢ do swojego ozywionego ciata, poniewaz opanowata je
energia Makuty Teridaksa. Kiedy ciato Mata Nui przebudzito sie, jego
bigkajqcy sie duch zostat zamkniety wewngtrz Maski Zycia. Bezwzgledny
Makuta wystat wtedy maske w przestrzen,-poza granice wszechéwiata
Matoran, skazujgc $wiadomosé Mata Nui na bezkresng wedrowke
w nieznane. ..
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Mieszkancy Bara Magna niewiele wiedzqg o starozytnej, wysoko
rozwinietej cywilizacji, ktérej swiadectwem sq obecnie jedynie
ruiny rozsiane po catej pustyni. Wedtug legend, w odleg’fych cza-
sach powstaly tu zadziwiajgce rzeczy, a pozostatosci po

teraz pogrzebane w piasku.

O Wielkich Istotach méwi sie tutaj tylko szeptem. chwie-
dzqcy uczeni, niegdys witadcy tego $wiata, podobno wypehiali
go zyciem... lecz sprowadzali takze $mieré. Méwi sig, ze Slady

zieta mozna znalezé w wielu miejscach, jesli sie wie, gdzie
szukac. Mityczna potega tajemniczej mocy owych medrcéw
budzi tak wielkqg groze, ze niewielu jest $miatkéw gotowych do
podjecia wyzwania.

Zdarza SIQ jednak, ze wedrowcy znajdujq cos, czego wcale nie
‘szukali - opustoszate przed wiekami krainy wcigz kryjq wiele za-
grozen. Kazdy, kto przemierza pustynie lub géry na Bara Magna,
wie, ze nie wolno zbaczaé z utartego szlaku. Nigdy nie wiado-
mo, co czyha za nastepnq skatlq...




WALKI
NAARENIE

Walki na arenie funkcjonujq jako wazny element systemu
spotecznego stuzqcy utrzymaniu pokoju na Bara Magna.
Sq sposobem na rozstrzyganie konfliktéw pomiedzy ple-
mionami Agori, dotyczqcych dostepu do zasobéw planety.
Pozwalajg unikngé aktéw przemocy, zniszczenia wiosek
lub $mierci ich mieszkancéw. Agori za§ mogq pracowaé
w spokoiju i rozwija¢ wzajemne kontakty bez wrogosci.

Pomyst organizowania walk na arenie powstat po wielkiej
wojnie zakoAczonej katastrofq, nazwanq poézniej ,Rozpa-
dem”. Planeta, ktérej czesciq byta niegdys Bara Magna,
rozpadta sie na trzy kawatki. Najwiekszy z nich stat sie
planetq Bara Magna, a dwa mniejsze - jej ksigzycami.
Katastrofa spowodowata jednak dramatyczny spadek po-
ziomu zasobéw naturalnych planety, w tym wody i zywnosci.

Aby unikngé sporéw miedzy wioskami, Agori i kilku Glato-
rian — miedzy innymi Tarix — wymyslili system pojedynkow,
w ktérych biorg udziat Glatorianie wynajeci przez kazde
plemig. Zwycigzca pojedynku zdobywa prawo do posiada

nia przedmiotu sporu dla reprezentowanego przez siebie
plemienia. Nikomu nie wolno kwestionowa¢ wyniku walki.

~ Wszyscy Glatorianie spotykajq sie¢ podczas turniej
. organizowanego corocznie w starozytnym mies
Atero. Miejscem, w ktérym rozgrywa si¢
o mistrzowski tytut, |esf monumenfalna
Magna :
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Agori mogq towarzyszy¢ Glatorianom w walce. Jeden
Glatorianin moze mie¢ tylko jednego pomocnika.
T —— e ; : Glatorianie

zobowiqzujq sie

do przestrzegania
okreslonych zasad
walki na arenie.
Ztamanie tych zasad
podlega surowej
karze.

TASAIA

Glatorianom wolno uzywa¢ witasnej broni i stosowaé
dowolnq technike walki. Uzycie pojazdu na arenie jest
dozwolone, jesli przeciwnik takze korzysta z pojazdu.

Pojedynek konczy sie w momencie, gdy przeciwnik nie
jest zdolny do dalszej walki.

Glatorianin, ktéry spowoduje $mieré lub powazne
obrazenia poddajgcego sie przeciwnika, zostanie
zwolniony z kontraktu i skazany na wygnanie.

L

Glatorianom nie wolno przyjmowa¢ od innych wiosek
zaptaty za wypaczenie przebiegu walki.







Tarix zywi ogromny szacunek dla tradycji panujgcych na Bara Magna. Ten mezny
wojownik pochodzqcy z Tajun — wioski Plemienia Wody - jest jednym z twércéw systemu
walk Glatorian. Ze wzgledu na wielkie doswiadczenie i poczucie sprawiedliwosci, cieszy
sie powazaniem u Agori i innych Glatorian. Chociaz nie walczy zbyt efektownie, jest
wyjgtkowo skuteczny — ma na koncie ponad tysigc zwyciestw na arenie.

OSOBOWOSC

Charyzmatyczny, na wskros
uczciwy wojownik

o naturze przywddcy,
szanowany przez cztonkéw
wszystkich plemion na
Bara Magna.

BRON

Niezawodny miotacz
Thornax strzelajgcy

kolczastymi kulami oraz
tarcza dla ostony.

ZDOLNOSCI

Tarix zwycieza dzieki
szalonej odwadze, walce
do ostatniego tchu

i sprawdzonym w boju
manewrom. Specjalne
wyposazenie umozliwia
mu oddychanie pod wodq

StABOSC

Przekonanie o swoim :
ogromnym doswnadczemu
w p0|edynkach na arenie
czyni go podatnym na aiak -
z zaskoczenia.




OSOBOWOSC

Berix ma dobre serce,
lecz jest uwazany za
 ekscentrycznego
- samotnika. Rzadki talent
lo wynajdywania
‘i naprawiania rozmaitych
~ urzqdzen pozwala mu
przetrwa¢ na Bara Magna.

BRON

Potezny miecz oraz tarcza
dla ostony - typowe
uzbrojenie Plemienia
Wody.

ZDOLNOSCI

trafi skradaé sig

zastosowanie dla
‘znalezionych urzqdzen.

sympatiq Glatorian

‘innych Agori, ktérzy

fqdzq, ze przedmioty,
L,re posiada, ukradt,
nie znalazt.




Agori z reguly spedzajq cate zycie w wioskach, z ktérych pochodzq. Ubogie, trudno do-
stepne zasoby ich planety nie zapewniajg im lekkiego bytu. Wielu poszukuje resztek
technologii z czaséw przed kataklizmem, honorowo prZéﬁfrzegaiqc zasad ustalonego
przed wnekaml systemu walk Glcﬂorlan Nlek’rorzy ~ jak Berlx [ Tarduk pragnq dowie-

menty historii, ktéré udaje im sie odnalezc lecz czesfo nie poiraflq rch zrozumiec.

Utoz obrazekz podanych elementéw, wp|SU|qc odpowmdcuqce im I|c7.by we wia-
$ciwe miejsca w diagramie. J




Po ,Rozpadzie” Bara
ta sig planetq nier

bag
D Zh
edynie V e Te
elnie opierajgce| sie
stynne| naturze otaczajgcege
ja srodowiska. Posréd rozma-
itych drzew, pnqczy i i innych
roslin znajdujq sie tu drzewa
Thornax, ktérych owoce oka-
zaty sie wyjgtkowo przydatne
dla mieszkancéw Bara Mag-
na. Wykorzystanie ich soku
joko atramentu jest tylko jed-
nym z wielu pozytecznych za-
stosowan owocéw Thornax.

MIOTACZ
] HORNAX

Miotacz Thornax, skonstruowany w czasach przed
kataklizmem, jest uzywany juz od ponad 100 000
lat. Jest wytrzymaty, prosty w obstudze i tatwy do na-
prawienia, a jego maly ciezar okazuje sie ogromng
zaletq w trakcie diugich wedréwek przez pustynie.
To popularna bron miotajgca, z ktérej oprécz Gla-
torian chetnie korzystajqg takze ’rowcy"koscn

Kiedy wszelkie zaawansowane ’rechnolokanie urzg-
dzenia zostaty unicestwione na skutek ,Rozpadu”,
miotacz stat sie jednq z najbardziej skomplikowa-
nych konstrukcji na planecie. W istocie sktada sie je-

i dynie z dwéch metalowych pretéw przytrzymujqcych

pocisk.: Sasmeie przez prosty mechanizm spustowy,
wystrzeliwujq kolczaste kule — owoce Thornax bar-
dzo skutecznie petnigce funkcje amunicji miotacza.




Stadium dojrzewania okresla trzy gtéwne zastosowania owocéw Thornax:

Niedojrzate — ,Zielone” Thornaksy, zmiekczone przez gotowanie, nadaijq sie do jedze-
nia. towcy kosci przyrzqdzajq z nich wyjgtkowo cuchnqcy i niesmaczny gulasz.

Dojrzate — Dojrzate Thornaksy maijqg kolce i sq twarde jak kamien — doskonale spraw-
dzajq sie w roli pociskow.

Przejrzate — Thornaksy dojrzewajqce zbyt dlugo w pustynnym upale zyskujq zdolnos¢
wybuchania. Prawo nie zabrania uzywania ich na arenie, lecz w wigkszosci wiosek nie
sg mile widziane. Wybuchowe Thornaksy sq dozwolone podczas walk w Arena Magna.

Przyjrzyj sie obrazkowi i sprébuj znalez¢ dwa identyczne owoce Thornax.
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Katastrofa, ktéra nawiedzita planete, sprowadzita Glatorian z Plemienia Piasku niemal
do poziomu zwierzqt. Voroksowie byli dumnymi wojownikami o raczej pustelniczej
naturze. Proces degradacji ich gatunku ostatecznie doprowadzit do zatracenia przez nich
wszelkich indywidualnych cech. Voroksowie zyjq i polujg na pustyni, pozostajgc poza
systemem spotecznym Bara Magna, o ile nikt nie zmusi ich do walki na arenie.

OSOBOWOSC

Voroksowie stali sie
pStprymitywnymi istotami
o ograniczonej inteligenciji,
ktéra sprowadza ich zycie
do walki o zywnosé

i schronienie.

Voroksowie sq uzbrojeni
w miecze i miotacze
Thornax. Na skutek zmian
ewolucyjnych wyksztafcili
potezne ogony z kolcami.

ZDOLNOSCI

Ci pustynni wojownicy

sq niezwykle zrecznymi
towcami o wyczulonych
zmystach, dzieki ktérym
wytropiq kazdego, kto
wkroczy na ich ziemie.

Sq przebiegli, lecz niezbyt
inteligentni. Podobnie jak
zwierzeta okazujq strach
w obliczu takich zjawisk
jak ogien lub blyskawice.
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CIE POKONAM
) | BEDZIESZ WOLN

JEDEN DOBRY
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Cl SIE WYDAJE,
ZE MNIE
. POKONASZ?2

A JAKIE TO
MA WEASCIWIE
ZNACZENIE? SKRALLOWIE
_ | TAK ROZDEPCZA
KAZDEGO Z NAS.. TAK JAK
W ZESZLYM ROKU. NIE
MAJA SOBIE ROWNYCH
NA ARENIE.

MOZE | NIE,
ALE ZADEN SIE TU
JESZCZE NIE POJAWIL.
GRESHA TEZ NIE
WIDZIALEM 0D CZASU,
\  GDY PRZYBYLISMY
DO ATERO.
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PROSZE. LEPIEJ
NIE ROZSTAWAJ
SIE Z TYM.

PAMIETAL...
..CHOC | TAK
ZAPAMIETALEM |
"\ JUZ BARDZO &
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ZAWSZE PRZED
TURNIEJEM
TRENUJESZ

JA NIE JESTEM
WETERANEM JAK
STRAKK CZY TARIX. ONI
8l NA TRENINGU POKAZUJA
INNE SZTUCZKI NIZ TE,
KTORE POTEM STOSUJA

TECHNIKA TO

TAJEMNICA. PO

CO POKAZYWAC
IM, CO ICH
CZEKA? _4

B0 TO,
CO ICH CZEKA,
B MozE PRZYNIESE
IM WSZYSTKIM
ZAGLADE.




JUZ NIKT MNIE NIE
PAMIETA2 CHYBA
STRACILEM RACHUBE,

B UAK DLUGO JESTEM
g\ WYGNANCEM.. AN

WRACAJ DO
MIASTA,

CZEGO TY SIE TAK
BOISZ, GRESH? MOICH
PRZYJACIOL? ONI CIE NIE T
SKRZYWDZA.. CHYBA ZE
ICH POPROSZE. ALE NIE
PO TO TU PRZYSZEDLEM. 4
y CHCE CI POMOC.

SLYSZALEM, ¥
JAK WYGLADA
TWOJA ,POMOC”,
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GLATORIANINIE... LECZ NIE
TAKA, PRZED KTORA MOZNA
SIE SKRYC | PRZECZEKAC,
AZ MINIE. ONA POCHLONIE
WAS WSZYSTKICH... CIEBIE,
TWOICH PRZYJACIOt, WASZE
WIOSKI, WASZYCH AGORI.
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Y MASZ ZAMIAR POMOC (B
NAM PRZETRWAC TE..
..BURZE? CZY TYLKO

PRZYSZEDLES
POGADAC?

. POWIEDZIANO Mmi,
ZE NIE JESTEM GOONY
WALCZYC Z TAKIMI JAK
TY.. NAZWANO MNIE
MORDERCA, PAMIETASZ?
ALE COS Cl POWIEM...

N .
..TA BURZA MA SWOJE IMIE. TY | TWOI PRZYJACIELE

NIEDLUGO WYKRZYCZYCIE JE W BOLU, JESLI ZARAZ

STAD NIE UCIEKNIECIE. UCIEKAJ, GRESH,
| UKRYJ SIE GDZIES DALE

PRZYKRO

MI, MALUM.

MUSZE CIE
\ R0OZCZAROWA

GLATORIANIE
NIE UCIEKAJA.




KOIMIKS

y winzZIsz2
ZAPAMIETALEM!

"NA CIEBIE, STRAKK,

NIE POTRZEBA MI
DWOCH MIECZY.

STRAKK NIE
MA SZANS.. TARIX
KIEDYS POKONAL
MALUMA DZIEKI TEJ
SZTUCZCE

TARIX MOZE
WYGRAC TURNIEY,
0 ILE SKRALLOWIE SIE
NIE STAWIA. SWOJA
DROGA, CIEKAWE,

RACJA, ZOSTAL

i Cl JEDEN. A BEZ

NIEGO TEZ DASZ
RADE?

=

ROBILEM
UNIKI PRZED TAKIMI
STRZALAMI, GDY TY
JESZCZE UGANIALES
SIE ZA PLATKAMI
SNIEGU.

B 22
STRACAH
OKAZJE, BY
NAS ZNOWU
UPOKORZYC.
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Zesk to nazwa podgatunku Agori z Bara Magna,| sojusznikow Vorokséw, ktérzy-takze
nalezq do Plemienia Piasku. Tak jak Voroksowie, oni réwniez do$wiadczyli podobnei
przemiany w dzikie, prymitywne zwierzeta, wywotane| katastrofqg ich planety. iPorusizaiq
sie na czterech konczynach. Czworgiem oczu czujnie wypatrujq zagrozenia czyha|qé na
smiatkéw wedrujgcych po ich terytorium.

Po uptywie tysiecy lat
Zeskowie stali sie dzikimi
i groznymi istotami.

Nie potrafig méwic,

a ich inteligencja jest na
prymitywnym poziomie.

W walce Zeskowie
polegajq na swojej
naturalnej broni -
poteznym ogonie

z kolcem oraz ostrych
jak brzytwa pazurach.

ZDOLNOSC

Zeskowie posiadajg
niezwykle wyostrzone
zmysty wzroku i wechu,
dzieki ktérym z tatwosciq
lokalizujq swe ofiary ukryci
pod powierzchniq piasku.

‘‘‘‘‘‘

StABOSC

Ze wzgledu na skromne
gabaryty i niskg
inteligencje zaden Zesk
w pojedynke nie stanowi
wielkiego wyzwania dla
Glatorianina.



Zycie Glatorianina — chociaz lzejsze od zycia Agori — nie nalezy do najprzyjemniejszych.
Dobry Glatorianin musi réwnie sprawnie postugiwaé sie mieczem, toporem jak i miota-
czem Thornax. Glatorianie bezustannie trenujq, walczq lub podrézujg, by wzigé udziat
- w kolejnej walce. Wiele przegranych pojedynkéw na koncie oznacza hanbe i wygnanie.

Nawet zwyciezca zadaje sobie pytanie: zZie, gdyhdsjepnym razem stane na arenie?”.
- Znajdz dwa elen}ntyfk'iéfe‘ n?e pasujg do ob}azku. ¢




Dwaij Glatorianie — Gresh i Strakk — zosta-
li wynajeci do ochrony transportu cennego
metalu zwanego eksydianem z wioski
Iconox do wioski Vulcanus. W tej niebez-
piecznej misji towarzyszq im dwaj Agori —
Tarduk i Kirbold. Najprostszy szlak tgczqgcy
obie wioski jest jednak opanowany przez
bandy towcéw kosci. Aby dostarczy¢ towar
do miejsca przeznaczenia, podréznicy
wybierajq droge przez tajemnicze Czarne

Szczyty.

W gérach znajdujgcych sie na terytorium
okrutnych Skralléw druzyna wpada w rece
zbrojnego patrolu. Glatorianie wiedzq, ze
gdy zostanqg doprowadzeni do wioski Skral-
Iéw, juz jej nie opuszczq. Podejmujg zatem
probe ucieczki. W akcie desperaciji Strakk
wywotuje kamiennq lawine strzatem z mio-
tacza Thornax. W rezultacie -Glatorianie,
Agori oraz ich wéz z-cennym tadunkiem
zostajg pogrzebani pod stosem kamieni.
Skrallowie sq przekonani o ich smierci.

Jednak w swiecie Bara Magna nic nie jest
takie, jakim sie wydaje...

Strakk nic nie widziat.
Strakk nie mégt oddychaé.

Oczywiscie, nie miat stuprocentowej
pewnosci... ale czut, ze nie jest dobrze.

Wystarczy mi, pomyslat. Ostatni raz zro-
bitem cos dla innych. Mam zbyt miekkie
serce, to jest méj problem. Dosyé! Nigdy
wiecej! Jak zostane mistrzem areny, w zyciu
nie wezme takiej roboty, cho¢by nie wiem,
co.

GREG FARSHTEY

L PRZEPRAWA
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PRZEKEAD: PAWEL GRZEGORCZYK

Machnqt zacisnietq piesciq, uderzajgc
w co$ twardego. To co$ ztapato go za
nadgarstek i szarpneto mocno do przodu.
Strakk potkngt sie, stracit réwnowage
i wyrzngt jak dtugi na ziemie. Kiedy spoj-
rzat w gore, dostrzegt przyémione skalnym
pytem swiatlo i poruszajgce sie w nim
znajome sylwetki. Wzniecony przy upadku
pyt zmusit go do gwatownego kaszlu.

— No dobra — wyksztusit po chwili. — Co
sie stato?

- Jeszcze si¢ pytasz? — Gresh trzepngt
Strakka ze zloscig. - Twoja kanonada
sprowadzita na nas lawine. Cate zbocze
spadto nam na tby.

- Ale chyba zyjemy, nie?2 - mrukngt
Strakk, podnoszqc sie z ziemi. - Gdyby
byto inaczej, trafilibysmy tam, dokqd idg
dobre dusze. Nie wydaje mi sie, zeby to
byto tutqj.

- Lawina zepchneta nas pod $ciane
wqwozu. Wiedy zobaczytem, ze otwiera
si¢ wejscie w skale — powiedziat Tarduk. —
No i wpadliSmy przez nie tutaj.

- A co z wozem? A towar? — zaniepokoit
sie Strakk.-Jesli eksydian przepadt, mégt
zapomnie¢ o zaptacie i cata wyprawa
okazataby sie stratq czasu.

— Spikit jest troche poobijany, ale woéz
jest caty — odpart Kirbold. - Ja tez mam sie
$wietnie. Mito, ze zapytates.

Przedzierajqc si¢ przez chmure pyty,
Gresh wrécit do miejsca, o ktérym mowit
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Tarduk. Wyjscie byto zamkniete. Zapart si¢
z cate| sity, prébujgc odsungé skate, lecz
bez efektu.

— Nawet jesli otwiera sie od $rodka, po
drugiej stronie na pewno blokuje nas
gigantyczne rumowisko. Tedy raczej nie

wyjdziemy.

Tarduk poswiecit pochodnig w gtgb spo-
witego mrokiem korytarza.

— Tylko czy jest stqd jakie$ inne wyjscie?

Strakk zrobit krok naprzéd, badajgc
uwaznie powierzchnie Scian. Skata byta
wypolerowana i idealnie gtadka. Miat
nadzieje, ze drugie wyjscie — jesli tu
w ogodle byto — nie znajdowato sie gdzies
na suficie, poniewaz wspinaczka-byta wy-
kluczona. Poszedt dale|, wypatrujgc rys,
szczelin, czegokolwiek, co wskazywatoby
na istnienie drzwi, lecz w zasiegu $wiatta
pochodni ~Tarduka nie znalazt nic po-
dobnego.

— Jak myslicie, daleko to sie ciggnie? —
zapytat.

— To nie jest naturalny korytarz — stwier-
dzit Gresh. — Kto§ go wykut. Ale po co?
| dokqd on prowadzi?

— No ¢6z - Tarduk wzruszyt ramionami. —
Wyglada na to, ze dokgdkolwiek by nie
prowadzit, my i tak musimy tam i$é... Chy-
ba ze wolicie tak tu staé do konca zycia.

Wszyscy odetchneli z ulgq, gdy okazato
sie, ze korytarz byt wystarczajgco szeroki,

by mégt nim jechaé zaprzeg z eksydianem.
Wedtug Kirbolda poczgtkowy odcinek ko-
rytarza biegt z zachodu na wschéd, czyli
mnie| wiece|] w kierunku, ktéry odpowia-
dat ich marszrucie. Oczywiscie, gdyby nie
znalezli wyjscia, a korytarz zawiédt ich
daleko na wschéd, z pewnoscig mineliby
Mroczng Kaskade 1  wylgdowali na
Wschodnich Ziemiach. Nikomu nie podo-
bata-sie taka opcja. Wiedzieli, ze zaden
podréznik — nawet sposréd Skralléw -
nigdy stamtqd nie wrécit.

Pochodnia Tarduka, ktérg niést idgcy na
przedzie Gresh, byta jedynym zrédtem
swiatta w koryfarzu Do te| pory nie nat-
kneli sie na zadne znaki, strzatki lub inne
wskazéwki pozwolcqqce domysli¢  sie,
gdzie sie naprawde znajdowali czy dokqd
szli. Tarduk martwit sie, ze nie widzieli
takze zadnego $ladu zycia. Pustynne zwie-
rzeta z pewnoscig- wykorzystatyby kazdy
otwér w skale, by dosta¢ sie do srodka.
Jesli byto tu-inne wyjscie, mogto byé zam-
kniete. By¢ moze w ogédle go nie byto...

Przez chwile Tarduk zatowat, ze plemio-
na na Bara Magna nie sq zwiqzane ze
swoimi zywiotami w-inny sposéb, niz tylko
pochodzeniem. A gdyby tak Plemie Dzungli
panowato nad zyciem roslinnym2 Albo
gdyby Plemie Lodu miato wiadze nad lo-
dem¢ Strakk moégtby wtedy zmrozi¢ wej-
$cie do korytarza w bryte lodu i skruszyé jg
jednym uderzeniem toporal

Przyjemnie byto tak pofantazjowa¢, ale
chyba lepiej, ze to niemozliwe. Przeciez
ledwie sto tysigcy lat temu wojownicy, tacy
jak Strakk, toczyli wielkg wojne na planecie.
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Kaidr wie, czym to sie skonczylo. Tarduk
wolat nie mysleé, co by byto, gdyby mieli

wtedy moc kontroli nad zywiotami.

— Hej, popatrzcie na to - powiedziat
Gresh. — Co to moze by¢?

Swiecqc sobie pochodniq, przyglgdat sie
znakom wyrytym na $cianie po prawej
stronie korytarza. Serie kregéw z liniami
wpisanymi w nie pod réznymi kgtami
przypominaty dziwaczne pismo. Na twarzy
Tarduka pojawit sie usmiech.

- Widziatem kiedys co$ takiego! - oznaj-
mit, rzucajqc sie do. $ciany, by obejrze¢
znaki z bliska. — Natkngtem sie na nie
kilka razy w ruinach!

— Swietnie — ucieszyt sie Strakk:—~ Mam
nadziejg, ze tu jest napisane: ,Wyijscie”.

— Nie wiem, co tu jest napisane. Nigdy
nie potrafitem ich odczytaé - powiedziat
Tarduk: - Ale sqdzqc po tym, gdzie je zna-
laztem, mysle, ze... chyba...

— Co wreszcie?! - zniecierpliwit sie Strakk:

- ...mysle, ze majq jaki$ zwigzek z Wiel-
kimi Istotami... — dokonczyt cicho Tarduk.

- No to wspaniale - zatamany: -Strakk
ztapat sig za gtowe. — Po prostu wspaniale.
Juz lepiej by¢ nie moze. No, chyba ze za-
raz zaleje nas strumien lawy...

— Fakt... to niezbyt... dobre wiesci - przyz-
nat Gresh.

SRS - TS /
- Wiecie co? Chyba zostawitem w domu
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gulasz na otwartym ogniu — wymamrotat
Kirbold. — Powinienem wracaé...

Tarduk doskonale rozumiat towarzyszy.
Nawet jesli nikt nigdy nie spotkat Wierkich
Istot osobiscie, wszyscy o nich styszeli.
Bardziej wyrozumiali mieszkancy planety
przypisywali im stworzenie tego, co na
Bara Magna'jeszcze pozostato z rozwinie-

tej technologii. Jednak ogromna wiekszosé¢

obarczata ich wing za katastrofe, ktéra
nawiedzita ten $wiat. Dlaczego tak byto,
Tarduk nie byt pewien - z biegiem czasu
prawda zmienita sie w legende. Jegli
dobrze jq rozumial, nie chodzito o to, ze
Wielkie Istoty dopuscily sie jakiego$ ohyd-
nego czynu, lecz o to, ze nie uczynily cze-
gos niezmiernie waznego. Konsekwencijq
ich_zaniedbania byt tragiczny w skutkach
kataklizm. '

Od tamtej pory nie rozmawiano o Wiel-
kich Istotach. Nikt nie zyczyt sobie ich
widzie¢, mimo ze raczej nie nalezato ocze-
kiwa¢, ze spotkanie jednej z nich byto
rzeczq prostq. W przesztosci Tarduk kilka-
krotnie podejmowatprébe odnalezienia
Wielkich Istot, lecz przywédca plemienia
zabronit mu “poszukiwan, uznajgc je za
~strate energii”.

Ale. tutaj go nie ma, pomyslat Tarduk.
Moze wreszcie teraz dowiem sie czegos.

— W jakim celu Wielkie Istoty miatyby wy-
kué taki tunel w skale? — dociekat Gresh.

ol o _




— Zeby dotrze¢ na drugq strone géry? —
podpowiedziat Strakk z nadziejq w gtosie.

- A moze to wcale nie Wielkie Istoty go
wykuty? — zastanawiat sie Kirbold. — Moze
to dzieto tych, ktérzy ocaleli po wojnie?
Moze te napisy ostrzegajg nas przed
Wielkimi Istotami?

— A moze Wielkie Istoty rzeczywiscie zbu-
dowaty to miejsce... i zostawity straznikéw?2
- zasugerowat Tarduk. - Niewykluczone,
ze wiedzq, kto tu teraz jest.

— Po stu tysigcach lat2 Daj spokéj — obru-
szyt sie Strakk.

Wiem, jaki$ odg’ros zabrzmiat echem
w glebi korytarza — gtuchy dzwigk, jakby
co$ oderwato sig ze sklepienia Ispud’fo na
ziemie. Wszyscy zamarh ;

- Kto$ tam jest — szepnqt Kirbold.

— Jest albo i nie jest — powiedziat Gresh
takze nie podnoszqc gtosu. - Ide sprawdzié.

Zanim Strakk zdqzyt zaprotestowad,
Gresh ruszyt przed siebie. Kilkadziesigt
metréw dalej podtoga korytarza wyglgda-
ta juz nieco inaczej. Gtadkq powierzchnig
zastqpity tysiqce czarnych kamieni. Na
scianach byto tez wiecej symboli.~-Z-gbry
dobiegatly kolejne dziwne odgtosy - ciche
skrobanie i |a|kby syk powietrza. Gresh
miat nerwy napiete do granic.

- Gresh! - ustyszat krzyk Tarduka. -
Podtoga sie rusza pod twoimi stopami!

z
-
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Gresh spoirza’f w dét. Tarduk mlo} rocié. :'

,Kamienie”, po ktérych stqpat, w rze-
czywistosci zukami scarabax. CGK/ réj sca-
rabakséw pokrywat podtoge korytarza od
sciany do $ciany. Mtode osobniki nie by-
tyby problemem - mozna je tatwo rozdep-
taé. Lecz doroste scarabaksy miaty pancerz
twardy jak stal. Na dodatek niewiele byto
trzeba, Ly sprowokowoc e do ataku.

Gresh szybko dat krok ws'recz Wywotat
tym gwaltowne poruszenie wsiréd owadéw.
Gdyby go oblazﬁ/, o pieciu sekundach nie
bytoby po nim $ladu. Znieruchomiat.

Nagle pod sklepieniem rozlegt si¢  zto-
wieszczy skrzek. Wprost na niego leciat

stynny nietoperz. W kazdym, kto kiedy-
Eolmek przemierzat pustkowia, pustynne
nietoperze budzngl odrazg i paniczny
strach. Te wielkie drapiezniki o ciele weza
i nietoperzych skrzydtach wyskakiwaty
znienacka z piasku i btyskawicznie wcig-
gaty kompletnie zaskoczonq ofiare pod
powierzchnig. Oprécz zukéw, Gresh miat
wiec teraz kolejny problem - bestia byta
bardzo gtodna.

Gresh potkngt sie i rungt plecami na
mrowie zukéw: Kirbold i Tarduk juz pedzili
do niego'z pomocq. Strakk wahat sie przez
moment, lecz zaraz pobiegt za nimi. Wie-
dziat, ze nie zdqzq uratowaé towarzysza...
...bedgq tylko kolejnym daniem.

Nietoperz rzucit sie na Gresha. Przez
umyst Glatorianina z szalenczq predkoscig
przemknely wspomnienia z rodzinne|
wioski, twarze przyjaciét, Vastusa i Kiiny...
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Fero zatrzymat rumaka. Chciat z bliska
przyjrzec si¢ temu miejscu. Czut, ze kryje
ono jakgs intrygujqcq tajemnice.

Fero nalezat do towcéw kosci. Byt jed-
nym z najlepszych, ale ostatnio los wy-
raznie mu nie sprzyjat. Atak na wioske
Vulcanus zakoniczyt sie sromotng porazkg
— garstka Glatorian rozgromita dowodzo-
ny przez niego oddziat. Nie byt pewien,
lak do tego doszto, lecz nie potrafit oprzeé
sie mysli, ze ktos dopuscit sie zdrady.
Zostat upokorzony przed wtasnym plemie-
niem. Duma nie pozwalata mu zostawié
tego bez konsekwencji.

Niedtugo potem opuscit obéz. Nie miat
jednak zamiaru polowaé  na karawany

andlarzy, ani porywaé Agori na sprzedaz.
Nie, Fero tropit. grubszq zwierzyne — Gla-
torian, ktérzy onegdaj zadali mu kleske.
Przysiqgt sobie sciga¢ ich tak dtugo, az do-
padnie jednego po drugim. Jego zemsta
dopetni si¢ wtedy, gdy piasek pustyni po-
chtonie ich wszystkich.

Idgc tropem Strakka, dotart do wioski
lconox. Chciat zaczeka¢, az zapadnie zmrok,
podkras¢ sie i zgtadzi¢ Glatorianina, zo-
stawiajqc przy ciele néz towcéw kosci jako
ostrzezenie dla pozostatych.-Jednak-podczas
zwiadu wypatrzyt Gresha towarzyszgcego
Strakkowi przy wozie zatadowanym eksy-
dianem. Los podsungt mu na facy okazje
do zemsty na dwéch wrogach i pokazng
nagrode za jednym zamachem.

-

Potrzebny mu byt plan. Nawet najbar-
dziej wytrawny towca kosci nie ryzykowat-
by otwartej walki z dwoma Glatorianami,
jesli mozna byto dopasé ich w inny sposéb.
Ci dwaj wyruszali w dtugq podréz. Wystar-
czyto zaczekaé na odpowiedni moment
i uderzy¢ z zaskoczenia.

W Czarnych Szczytach stali sie tatwym
celem;--ale-“Skrallowie “ge-.ubiegli. Fero
z wiciektoscig obserwowat, jok oddziat
wojownikéw eskortuje jego niedoszte ofia-
ry wraz z cennym transportem do wioski
Roxtus. Potem byta préba ucieczki, kamien-
na lawina, a ocaleli Skrallowie odjechali,
uznawszy swoich wiezniéw za martwych.

Patrzqc na rozlegte rumowisko - dom-
niemane miejsce spoczynku dwéch Glato-
rian, dwéch Agori i kilku ton eksydianu —
Fero zrozumiat, dlaczego Skrallowie nie
wierzyli, by ktokolwiek mégt przezy¢ te
katastrofe. Co§ mu jednak méwito, ze
pozory mylg. Moze to instynkt towcy kosci
wycwiezony przez lata na pustyni podpo-
wiadat mu, ze Strakk i Gresh ciggle zyjq.

Oczywiscie, mozna byto to sprawdzi¢,
przekopuijqc sie przez tony kamieni, ale
Eraca tego_rodzaju nie nalezata do ulu-

ionych-zaje¢ Fero. Poza tym Skrallowie
mogli wréci¢ tu lada chwila. Fero miat za
to o wiele lepszy pomyst. Jedynym sposo-
bem na uniknigcie $mierci pod lawing byto
ukrycie sie w jakiej$ jaskini. Gérskie jaski-
nie majq czesto drugie wyijscie — by¢ moze
Glatorianie wtasnie do takiego zmierzali.
Fero miat zamiar je odnalezé i zaczeka¢
tam na nich.

-
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Fero zawrécit swego rumaka i ruszyt
w droge. Wiedziat, ze znajdzie to drugie
wyjécie. A wtedy Gresh i Strakk wpadng
prosto w jego rece. Klgska pod Vulca-
nusem bedzie pomszczona.
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Gresh odruchowo zamkngt oczy, gdy
nietoperz rzucit sie na niego z zgebami.
Przez chwile nic nie widziat, lecz dosko-
nale styszat gtoény, wiciekly szelest, ktéry
nagle rozbrzmiatl dokota niego.” Hatas
zagtuszyt wszystkie inne dizwigki, z wyjqt-
kiem... rozpaczliwego skrzeku pustynnego
nietoperza.

Gresh otworzyt oczy. Réj scarabaksow
owstat z ziemi, niczym miniaturowy cy-
lon, i opadt na pustynnego-nietoperza.
Bestia na moment znikneta pod chmurg
tysiecy czarnych.pancerzy. A kiedy chmura
opadta, wraz z nig na ziemie przed
Greshem spadly z klekotem kosci nie-
toperza — wszystko, co z niego pozostato.
Zuki -rozbiegly si¢ nagle we wszystkich
kierunkach, a Gresh - ciggle w szoku —

wstat na réwne nogi._
- Jak to sie stato? — zapytat, sprawdzajqc
pospiesznie, czy jaki§ zuk nie uczepit sie

jego zbroi.

— Wlazte$ bezmyslnie w sam $rodek roju
scarabakséw. To byta glupota - wyjasnit
Strakk. — Potem roztozyte$ sie jak dtugi
w samym $rodku roju scarabakséw. To ko-
lejna gtupota. Dobrze, ze pustynne nieto-
perze majq jeszcze mniej rozumu niz ty.

i

-

Gresh zacisngt zeby, z trudem powstrzy-
mujgc sie, by nie przytozy¢ Strakkowi
w odpowiedzi.

— A ten, co zrobit nie tak?

Kirbold wtrgcit sie z obawy, ze Strakk
jeszcze pogorszy sytuacie.

- Scarabaksy reagujg na-gwattowny ruch.
Kiedy upadte$, nie ruszate$ sig... przy-
najmnie| nie tak gwaltownie jak lecqcy
nietoperz. On machat skrzydtami, wigc za-
pomniaty o tobie i rzucity si¢ na niego.

= A dlaczego zaraz uciekty?

— Kto wie, moze poszly zdrzemnqc sie po
obiedzie? Wazne, ze ich nie ma — wzruszyt
ramionami Tarduk.

— Ech, nie to jest teraz najwazniejsze... -
westchngt Strakk.

— Nie? A co? Oéwieé nas — zainteresowat
sie Kirbold.

— Pustynne nietoperze nie mieszkajq w ko-
rytarzach wydrgzonych w skatach — w gto-
sie Strakka brzmiato zniecierpliwienie. -
Zyiq na-pustyni zagrzebane w piasku i po-
lujg na wszystko, co chodzi na powierz-
chni. W miejscach takich jak to, nie ma dla
nich pozywienia. tapiecie wreszcie?

— On tu sie dostat z zewngtrz, jak my —
domyslit sie Gresh. — Tyle ze przyleciat
z drugiej strony. A to znaczy...
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- frzed nami musi by¢é wyjscie! —
yt Kirbold. - Wystarczy je tylko

— Otéz to, madrale — powiedziat Strakk. —
To moze sie pospieszymy, zanim robaki
znowu zgtodniejq?

Druzyna ruszyta przed siebie. Korytarz
wit sig, opadat i unosit, lecz Tarduk bar-
dziej interesowat sie znakami na $cianach,
niz tym, co ich czekato za kolejnym
zakretem. W dalszym ciggu nie miat po-
igcia, co mogly oznaczaé. Nie byt w stanie
odrézni¢, czy symbolizujg litery, czy liczby —
maszerowali zbyt szybko, nie miat czasu,
by dobrze im sig¢ przyjrzec.

— Chyba co$ widze — powiedziat Kirbold.

— Tam, przed nami.

Tarduk wpatrzyt sie w mrok. Kirbold miat
raci¢ — daleko z przodu tlito sie wagtte
$wiatetko.  Gresh bez zastanowienia rzucit
si¢ w -jego strone. Kirbold pognat spikita
do szybszego biegu, by dotrzymaé mu kroku.

— Co tam jest? — krzyknqt Strakk. — Drzwi?
Jest wyjscie? :

Gresh dotart do konca korytarza. Przez
waskq szczeling do wnetrza wpadat nikty
strumien $wiatta stonecznego.- Dotykdiqc
$cian obiema rekami, Gresh prébowat
znalezé jakis przycisk lub dzwignie, ktéra
otworzytaby wyjscie.

- Tak mysle — odpowiedziat. - Jesli tylko
znajdziemy... jest!

ktéra pomoze im
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Glatorianin pchngt kwadratowy kamieh
luzno osadzony w S$cianie. Po krétkiej
chwili metaliczny, zwielokrotniony przez
echo zgrzyt obwiescit przebudzenie staro-
zytnego mechanizmu. Nie otworzyly sie
jednak zadne drzwi.

Stato sig co$ zupetnie nieoczekiwanego.

— Moze misi¢ zdaje. . ale.chyba robi sie

“tu coraz ciasniej - zauwazyt Strakk.

Tarduk zeskoczyt z wozu. Strakk miat
racie — Sciany korytarza zblizaty ‘sie do
siebie. Pospieszne ‘wyliczenia nie_ wrézyly
nic\ dobrego. Przy obecnym tempie prze-
suwania sie $cian zostato im jakie$ pigé
minut, zanim zostanq zmiazdzeni. ~

~Strakk razem z Greshem rozpaczliwie
obmacywali $ciany 'w poszukiwaniu cze-
gos, co zatrzymatoby dziatanie bezlitos-
nego mechanizmu. Péki co, bezskutecznie.
Kr%old‘rzuciml sig¢ do pomocy, ignorujgc
petne~ trwogi pomruki spikita, ktéry
z natury bat sie zamknietych przestrzeni.

Tarduk jako jedyny nie szukat drugiego
przycisku na $cianach. Zamiast tego uwaz-
nie przyglgdat si¢ wyrytym na nich zna-
kom. _By%l pewien, ze kryjg wskazéwke,
|$¢ z opresji. Wszystkie
miaty “kolisty ksztatt. Wiele z nich miato
wewngtrz linie, inne — mniejsze kota. Nie-
ktére tworzylty grupy przypominajgce wy-
razy, lecz duza cze$é¢ uktadata sie na
podobienstwo matematycznych réwnan.
W niczym nie przypominato to jezyka, kté-
rym sam wiadat.
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Zaraz, zaraz, pomyslat. Ten symbol, tu-
taj... czy to mozliwe?

Jeden znak znajdowat sie w pewnym
oddaleniu od pozostatych — zwykte koto,
bez dodatkowych linii czy innych wzoréw
w érodku. Na pierwszy rzut oka kojarzyto
sie z zerem lub literqg ,O".

To nie moze by¢ az tak proste, zawahat
sie. ,O” jak ,,Otwédrz”2

Tarduk podskoczyt i walngt piescig w znak.
Kamien drgngt! Skata zamykajgca wyjscie
powoli przesuneta sie¢ na-bok; a korytarz
wypetnit sie $wiattem. Sciany ciggle zbliza-
ty sie do siebie, ale wreszcie otworzyta sie
przed nimi droga ucieczki.

— Teraz! Biegiem! — wrzasngt-

Kirbold odwrécit sie, chwycit lejce i po-
ciggngt spikita do wyjscia. Za zaprzegiem
wybiegt Tarduk, a zaraz po nim Gresh
i Strakk. Ledwie znalezli sie na zewngtrz,
z tylu dobiegt ich toskot zgerzaiqcych sie
ze sobq $cian korytarza.

_ Uffl Mato brakowate... — zaczqt Strakk.

— Cicho! - szepngt Gresh. — Rozejrzyjmy
sie lepiej. e Nl _

Znajdowali si¢ u podnéza goér. Z miejsca,
w ktérym stali, roztaczat sie¢ widok na pu-
stynie, a w oddali czarne wody Rzeki Skrall
spadaty w dét z wielkiego uskoku. Wtasnie
patrzyli na Mroczng Kaskade. Droga przez
Czarne Szczyty byta juz za nimi.

- Szkoda, ze nastepni juz nie pdjdqg tq
samq drogq, co my — powiedziat Kirbold. -

No, chyba ze bedqg naprawde... bardzo...
...chudzi.

Gresh odwrécit sie, styszqc zgrzyt metalu
o kamien. Sekunde potem co$ spadto ze
skaty nad nimi, odbito sie od wystajqcej
$ciany i wylgdowato z chrzestem u jego
stop.. Lezato ‘przed nim ciato_towcy kosci.

“Gresh odwrdcit je ostroznie.

— To Fero — oznajmit ze zdumieniem.
— Nie zyje? - zapytat Strakk.

— Zyje, ale kiepsko z nim. Najwyrazniej
mocno komus$ podpadt.

— To przeciez towca kosci. Kto mégt go
tak ‘urzqdzié? - zastanawiat sie zszoko-
wany Tarduk.

Dookota-rozlegt sie ztowrogi szelest.
Wszyscy czterej znieruchomieli na widok
otaczajgcego ich stada Vorokséw. Z mil-
czqcego kregu wytonit sie potezny wojow-
nik w czerwone| zbroi. Gresh i Strakk
rozpoznali go bez trudu. To byt Malum -
Glatorianin_z Vulcanusa wygnany z wias-
nej wioski'za prébe zabicia swojego prze-
ciwnika na'arenie.

— My - powiedziat Malum. — Pytanie tylko,
czy powinni$my to samo zrobi¢ z wami?

Ciqg dalszy nastqgpi w:
BIONICLE® Glatorian IV
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 Niezle. Wytrwates prawie trzy
minuty... to nowy rekord.

3/
Musisz przyznaé... jest niezty,
choé pochodzi z dzungli.

Ty, miody, zawsze mi wyglg-
dates na takiego, co chce zo-
staé bohaterem. Teraz masz

okazje zgingé jak bohater.

/Sam jeden, miokos z piaskiem [/
Za uszami, a rzuca wyzwanie
towcy kosci! Udaru dostates czy
po prostu gtupi jestese
CEO

Dobrze, ze pustynne nietoperze
majq jeszcze mniej rozumu niz ty.




N LN /2N ‘-I; N S
f‘W' Lo ' T 2AY

Str. 22

m\v\vm‘-u\m\m\vsvsm

OCVONOCUAWN=—
|

p—

Str. 23

Gresh (ESD
1. - Fero

2. — Tarix

3. - Tarix

4. — Strakk

5. — Strakk

Sir. 7




EWODNIK MAKU’IY P() WSZECHSWIECIE'-

%-J ol Jesfem Makufa Tendax, a to historia

i3 tym, jak zostatem wladcq wszystkiego,
2 Hhl e . ~ coistnieje we wszechswiecie
—D'\ l /\ N l [ L o i co kledykolw:ek w nim powstame...

A

—— Fantnstyczne kramy, meszublonm po-
PRZEWODNIK MAKUTY PO WSZECHSWIECIE stacie, fqemmce i poryw&;qca uMo - to
wszystko zna|d1|esz w tym przekrojowym
opisie wydarzen w $wiecie ”MCLE” z lat

2001-2008.

* nowe, nieznane fakty

 * pamietnik Makuty Teridaksa
* fascynujqce opowiadania przygodowe
* mapa wszechswiata BIONICLE

Przewodnik Makufy po wszechswiecie to
ksigzka, ktérq kazdy prawdziwy fan
BIONICLE powinien mie¢ w swojej ko-
lekcii! Teraz, gdy powstaje nowy rozdziat
sagi BIONICLE, mozesz poznac hi ?tone,
ktéra od lat wzbudzo emoqe milionéw
fanéw na swiecie!

Greg Farshtey

GREG FARSHTEY
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