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ieb erscy T , by ratowac Matoran zVoya
Nui przed najezdzca ?%h uda'im sie dotrze¢ do Maski
Zycia, zanim zrobig to Piraka, ocalg $wiat BIONICLE
przed nieuchronng zagtadg.

Maska Zycia trafia do podwodnego $wiata, w ktérym krolujg okrutni =
wojownicy — Barraki. Dla Matoran z podwodnej wyspy Mahri Nui maska |
moze by¢ szansa na ratunek. Dla Barraki — okazjg do spetnienia ich
ztowieszczych planow. Dla éwiata BIONICLE — jedynym artefaktem

RIONICLE dysponujgcym mocg
, e konieczng do obudzenia
Wielkiego Ducha Mata Nui
- z wiecznego snu, W slad
B za maskg podazajg dzielni Toa. |
W mrocznej gtebi oceanu
rozpoczyna sie bezwzgledna
walka o Maske Zycia. Czy Toa |
Mahri wyjdg z niej zwycigsko? Sk

. Bractwo Makuta rozpoczyna inwazje ha Karda Nui. Bez wsparcia
Matoranie Swuatia nie majg szans w obliczu tak poteznego wroga.
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$wiatta trwa. Czionkowie Brac
bez trudu zwyciezajg

z trojkg Toa Nuva, ki
bagna Karda Nui, by o
Zycia i obudzié¢ Wielki
Nui. Mimo ze Makut
sitg i mocami, nie
powstrzymac¢ ich
Wielkiego Ducha, pon
zostali wystani do jad
przez ich przywodce, Mak

Zgodnie z Wielkim Planem Ma

z Metru Nui, zwanego niegdys ,bratem
Mata Nui”, Toa Nuva muszg wypeinié
swojg misje, lecz dopiero wtedy, gdy
nadejdzie .odpowiednia chwila. Najbar-
dziej zaufani cztonkowie Bractwa majg
jedynie dopilnowaé, aby plan byt reali
zowany bez zakitécen. Makuta nie wied
jednak, ze na wykonaniu zadania w Ka
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Bractwa Makuta pod przywodz-
twem Miseriksa. Budowa bazy
Bractwa na wyspie Destral.

| - Gtéwne zadania Makuta:

* Pomoc Wielkiemu Duchowi Mata
Nui.

* Tworzenie Rahi zasiedlajgcych
$wiat BIONICLE lub potrzebnych
Matoranom.

* Ochrona porzadku i tadu.

J

+ 80 000 lat temu - Bunt Ligi
Szesciu Krélestw przeciwko Mata
Nui.

» Makuta Teridax ttumi powstanie —
Barraki zostajg zestani do Otchfani.

» Teridax dochodzi do wniosku, ze to

— powinni rzgdzi¢ Swiatem
BIONICLE.
* Powstaje Plan obalenia Wielkiego
™. | Ducha Mata Nui.

'+ 100 000 lat temu - Stworzenie

Makuta - pod jego przewodnictwem |

* 79 500 lat temu - Wojna Domowa
Matoran na Metru Nui.

» Miserix wysyta Teridaksa do sttumienia
zamieszek.

* Po zakonczeniu wojny Miserix oddaje
wybrane zakatki wszechswiata
kazdemu Makuta pod ochrone -
Teridaksowi zostaje przypisane Metru
Nui.

» Okoto 79 000 lat temu - Przejecie
wiadzy w Bractwie przez Teridaksa.
Dzieki wiedzy zdobytej przez Mutrana
od Tren Kroma, Teridax uktada plan
obalenia Wielkiego Ducha Mata Nui.
Pozostali Makuta przytgczajg sie
do niego, a Miserix zostaje skazany
na $mier¢. Wyrok na Miseriksie mieli
wykonac Krika i Spiriah. Krika przekonat
Spiriaha, ze poradzi sobie sam, po czym
uwiezit Miseriksa na wyspie Artidax,
pozostawiajgc mu szanse na przezycie.

A



* 30 000 - 40 000 lat temu - Makuta
ewoluujg, zmieniajgc swojg
fizyczng forme. Nie majg juz ciat
fizycznych — funkcjonuja
pod postacig czystej energii.

* 10
zostaje uspiony przez Teridaksa, a catym Swiatem

» Makuta Kojol wykrada Maske
Swiatta z Artakhi (zostaje ona
pdzniej odebrana Bractwu przez
Toa Hagah, za co Roodaka zmienia

ich w Rahaga).

lat temu - Wielki Kataklizm. Mata Nui

Matoran wstrzgsa potezne trzesienie ziemi.

» Metru Nui zostaje zniszczone, Matoranie
ewakuuijg sie na Mata Nui. Miasto Legend
zostaje opanowane przez Visoraki.

» Obszar zwany Voya Nui odrywa si¢ od potudnio-
wych Igdéw i tonie w wodach Otchfani, niszczac

nowe krolestwo Barraki.

i

» Okoto 2300 lat temu - Teridax
zaraza Mata Nui wirusem, ktory
ma go uspic¢ na wieki.

» Makuta Icarax prébuje przejg¢ wiadze
w Bractwie i podbi¢ pétnocne ziemie
Matoran, przeciwstawiajgc sie Planowi
Teridaksa i jego przywodztwu. Zostaje
pokonany, lecz Teridax darowuje mu
zycie.

» Czasy obecne - Ostateczna
bitwa o Karda Nui. Plan Teridaksa
ma zrealizowac sie w jgdrze
wszech$wiata. Toa Nuva walczg
z sitami Bractwa Makuta.

» Mutran tworzy drapiezne pijawki

cienia, za pomocg ktorych Bractwo
I Makuta chce zmieni¢ Av-Matoran
w istoty cienia.

* |carax ponownie probuje prze-

* Wiezienie w Otchtani zostaje zniszczone, a ska-
zancy uciekajg. Toa Tuyet ginie w swojej celi.

« Mutagenne wody Otchtani zaczynajg przeciekac
do Karda Nui. Av-Matoranie odbudowujg swoje
miasto na szczytach stalaktytow, ktore spadty
na dno jaskini.

szkodzi¢ w realizacji Planu. Przy
pomocy Kriki przetamuje bariery
ochronne Codreksu... Jednak

okazuije sie, ze to takze byto czes-

cig strategii Makuty z Metru Nui.
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Orzy zaatakawah wioski Matoran z powietrza, zyskali przydomek ,Phantoka” —
' Wietr" a Cz&onkow:e Bractwa ktorzy walczyli z Toa Nuva o dostep do Codreks na




Jeden z trzech pojazdow znalezuonych przez Toa Nuva w Codreksne Poczgtkowo
\tallo\wany przez Toa Nuva Kopaka, w trakcie walki powietrznej zostaje brawurowo
© przejety przeszakute Antroza. Szybszy od pozostatych pojazdéw, lekko opancerzony
i uzbrojony az w trzy miotacze Midak, jest grozng bronia z Makuta
u sterow. Antroz szybko opanowuje technike pilotowania T6. Makucie nie udaje sie

jednak pozna¢ funkcji teleportacji pojazdu, poniewaz Kopaka szybko odbija go

Z jego szponow. P

¥




' Icarax jest Makutg z Krolestwa Karzahni, ktory pod nieobecnos¢ Teridaksa mianowat sie
- przywodcg Bractwa. Butny i pewny swojej sity dwukrotnie prébowat przeciwstawic sie
 Teridaksowi, dziatajac niezgodnie z jego Wielkim Planem. lcarax jest najpotezniejszy
- wsrod skrzydlatych wojownikéw cienia. Wezwany do Karda Nui przez Antroza, aby ¥
| wesprze¢ czlonkéw Bractwa w bitwie z Toa Nuva, trafit jednak na godnego przeciwnika — [
' Toa Ignika. Pomimo wielkiej mocy i ogromnego do$wiadczenia w walce, Icarax nie miat
szans w konfrontacji z cielesng forma Maski Zycia.

Kapsuta z pijawkami cienia.
Obrotowe ostrza. Miecz z dwo-

ma ostrzami.

. Pewny siebie, gwaltowny
i zapalczywy. Nawet jego
pobratymcy tracg spokoj
ducha w jego towarzystwie.

Ogromna sita i wytrzymatos¢.
Wiada energig cienia i moze
postugiwa¢ sie wszystkimi
mocami Makuta. Moc maski
Kanohi Kraahkan, ktorg nosi,
wypetnia umyst przeciwnika
mrokiem, gniewem i strachem.

Podatny na atak z uzyciem
energii Swiatta.




~Walczytem juz z Toa
potezniejszymi od was.
Zdeptatem ich z tatwoscig.
Was czeka to samo”.
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dla ktére walka jeSt odpomedznq
i, nigdy nie zajmowat \waznej pbzycu
pote cjalnym grozemem z jego strony

kilku nlezamles}l@nyc wysp. Walka jESt dla mego okazjg, by
dcawaeéc SWG]G] wartosci-jako Makht@ e{ummUJac jak najwigkszg ilos¢ przeciwnikow.
Dlatego Bml me spoczme ddpﬁkl osobiscie nie pokona wszystkich Toa Nuva.

) \\ >
Ka\ hi Mohtre Ma\quPOW|e1ama Czasu, jest eféktem prac Bractwa Makuta nad Maska
ej BitlL moze wzywac¢ wiele squch wcielen z przesziosci

i przyszlosci do po cy w walce, S

™\ 2 N
A e,

Kdlce, dwa dtugie miecze i miotabz fantomowy Nynrah. Miotacze uzywane przez Makuta

emitujg wigzke energii, za pomocy ktorej strzelec moze przez krotki czas kontrolowaé
wszystkie mechaniczne elementy celu.
N Y

» 1Y przeciwko mnie?
Nie masz szans... Ja nigdy
nie walcze jeden
na jednego... A czas jest
po-mojej stronie”. &
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rika jest przywodcg Mistika Mﬁli;(uta. Przybyt na Bagna Tajemnic jako b\ierwszy, dlatego
jego mutacja pod wplywem bagiennych wod jest najsiiniejsza. Stat si¢ widmem,
jawiajgcym sig znienackaizniﬁaqugﬁgle. ego obecnos¢ sygnalizuje gwattowny
spadek temperatury, pcniewai‘%“l'(?ikxiab ra z\ otoczenia, energie potrzebng mu
owania swojej niemal bezcielesnej formy, dzieki ktdrej pozostaje praktycznie

| Nl

; | Kah hi Crast ma.moc ychaﬁié z wielkg sitg wsz&é?kiego, co sie do niej zblizy — Toa, ich
zywiotow, pociskow, powietrza itp. Ta sama moc umozliwia-Makucie lewitowanie.

\\

\\\\\

pomocy jadowitych ktow Krika potrafi wyssac z Toa energie jego zywiotu, pozbawiajgc

swoja ofiare mocy. Z powodu mutacji na bagnach Karda Nui stracit wiele mocy Makuta.
- _ | B

‘Kiy wype%hione jadem, kolce i miotacz fantomowy stworzony przez rzemieslnikow Nynrah
Z wyspy Xia." | "
‘ = ‘ 2y

{ . .
N » Iwoja teoria, ze jestescie
I nam potrzebni zywi, zaraz

okaze siMdna. Zegnaj,

\ Tahu..










| Walka o wiadze nad Swiatem wymaga wielkiej spostrzegawczosci... A T |estes |
spostrzegawczy? Znajdz w wykreslance 10 imion oraz nazw miejsc zwigzanych
[ OIERTETHTERT ELUEN

azaj, wyrazy moga by¢ pisane pionowo, poziomo i wspak!
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Czy potrafisz znalez¢ takg Sciezke w labiryncie, aby idgc po niej do wyjscia, zebraé
wszystkie Kanohi Kraahkan?
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rast jest najbardziej oddana Idel reahzacn |e lkiego Planu Teridaksa sposrod cz{onkéw

. Jest fanatyczka, ktora w odroznieniu od " wielu Makuta nie  mysli
0 sobie i nie knuje przeciwko innym. blscae\wytroplia nwyehmmowa%a wszystkich

%oﬁkéw Bracws@ ktérzy odwazyli sie nie poprze¢ Wielkiego Planu i pozostali
po stronie M:senkSa\Nle zalezy jej na w*asny?n bezpleczenstwue dlatego bywa
edwazmejsza w walce od nlejedne Makuta Zmutowana przez kontakt z wodami

‘ ;Baglen Tajemmc sama skazﬁa energ:q cienia wigkszo$¢ zyjacych w nich istot.

: %Sanohl Felnas z {éca funkc;onowame kazdej istoty lub mechanizmu, gdy dotyka
ich

rast. Masz kOd jej wplywem psujg sie, a Toa tracg kontrole nad energig swoich
zywm%

~ Kly, ostrza, mlotacz fantomowy Nynrah oraz zgdto, za pomocy ktorego Makuta Gorast

wysysa energie $wiatta z przeciwnika.
D

LJestem Gorast, Makuta
Z potwyspu Tren Krom, Pani
Kwasowych Wodospadow,
wiadczyni hord Visorakow...
...a ty jestes Gali Nuva, Toa
Mzawki...”. \










Lvican, wyrzuc stagd ten ostatni twor. Drze sie
bez przerwy i roztapia na podtodze.
Jeszcze sie na nim poslizgne”.




Mutran jest specjalistg Bractwa w dziedzinie mutacji. Uwielbia tworzy¢ nowe, drapiezne
Rahi, lecz z okrutng bezwzglednoscig pozbywa sie ich, gdy nie spetniajg jego
oczekiwan. Zanim doftaczyt do Makuta, nazwanych ,Phantoka” przez
Av-Matoran, ktorych wioski napadli, byt znany jako Makuta Srodkowo-Potudniowego
Kontynentu. W Karda Nui otrzymat zadanie tworzenia pijawek cienia, ktore — wysysajac
energie $wiatta — czynity z Av-Matoran pomocnikéw Phantoka Makuta.

BRON
Kapsuta z pijawkami cienia. Miecz
cienia i wtdcznia cienia. Szpony.

| 0osOoBOwWOSC
A Coraz bardziej pograzajagcy sig
w szalenstwie Mutran nie jest typem
wojownika, cho¢ potrafi walczyc, jesli
zajdzie potrzeba. W przeciwienstwie
do pozostatych Phantoka Makuta,
Mutran nie  potrzebuje  oczu
Matoranina, poniewaz nie stracit
wzroku podczas eksplozji energii
Maski Zycia. Uzaleznit sie jednak
od pomocy Vicana na tyle, ze nie
opuszcza swojej jaskini bez niego.

moc
Wiada wszystkim mocami Makuta.

Kontroluje energie cienia. Potrafi
lata¢ jak inni Phantoka Makuta.

Podatny na atak z uzyciem energii
Swiatta.




Niewyrdzniajacy sie niczym specjalnym Le-Matoranin Vican padt ofiarg szalonego naukowca
Bractwa Makuta. Mutran zmienit go w Matoranina Cienia i uczynit go swoim pomocnikiem.
Vican stuzyt mu wiernie przez lata, stgpajgc na granicy szalenstwa, tak jak jego pan.
Pomagat mu tworzyC pijawki cienia oraz inne, przerazajgce Rahi, liczac na to,
ze pewnego dnia Makuta przywroci go do poprzedniej formy za dobrg stuzbe.

»Jest tysigc innych, bezpiecznych miejsc, w ktorych Toa moghby byé teraz. Ale przy': ]
tutaj i ryzykujg zycie dla Matoran, ktérych nawet nie znajg. A co la zrobitem? Wszystk
mogtem... nie, wszystko co mi kazano, zeby ich powstrzymac... : ,
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Vultraz\e& t Av-Matoraninem, ktérego Makuta p?&emagnell na ~strone z’fa by pomaga’f im
w walce z abrqncaml Karda Nui. Podobmejgk inni Matoranie Cienia, potrafi kumulowa¢
w dfoniach energie\mema i razi¢ nig przeciwnikow. Jego superszybki pojazd latajacy jest
zaprojektowany w taki. _Sposéb, aby brzejmowac energie Vultraza, wzmacnia¢ jg
| i wystrzellwac W postaci mlézdzacych Jr\:tdunkow energetycznych.

- -~

 Vultraz jest jedynym przedstawicielem sit mroku, ktéry zdotat umkngé przed
niszczycielskg burzg energetyczna, ktéra nawiedzita Karda Nui podczas przebudzenia
Mata Nui. Nie oznacza to jednak, ze pozostanie on jedyng istotg o mrocznej duszy
w Swiecie BIONICLE. Efektem eksperymentow, jakie Makuta Icarax przeprowadzat

bowiem na Vultrazie, jest jego ukryta umiejetno$c tworzenia nowych Makuta... o
‘ ' j O g ]

£




Bractwo Makuta przez tysigce lat stanowito zagrozenie dla mieszkancéow
wszechswiata. Czy wiesz, kim byli jego czlonkowie? Czy dobrze znasz historie
Bractwa? Przekonaj si¢, rozwigzujac quiz!

Makuta Zz Metru Nq,i to:

a. Mutran
b. Teridax
c. Miserix

2. Makuta z Karzahni to:

a. Gorast
b. Icarax - 2
c. Kojol

.Makuta, ktory uwiezit Miseriksa na Artidax to:

. Krika-
' Spiriah
Bitil

5




6. Jetraksa T6 pilotowat:
a. Bitil

b. Vultraz

c. Antroz

Do Phantoka Makuta nie nalezy:

a. Antroz
b. Gorast
c. Vamprah




Sprawdz swoja wiedze¢ o Mistika Makuta i ich pomocnikach w ostatecznej bitwie
w Karda Nui.

Zaznacz zdania prawdziwe litera P, a fatlszywe - literg F. Jesli czytates uwaznie
wszystkie informacije w tej ksigzce, z tatwoscig wybierzesz wiasciwe odpowiedzi.

rax nosi maske Kanohi Kraahkan.

Z yWaé do pomocy w walce swoich starszych braci.

torzy Makuta stracili wiele swoich mocy pod wptywem mutacji na Bagnach E
nic.

| 4. Miotacze Nynrah, w ktére wyposazeni sg Mistika Makuté, strzelajg eﬁergia
- Swiatta.

M akuta Antroz porwat jeden z pojazdéw znalezionych w Codreksie przez Toa

ic iréx dwukrotnie prébowat przeszkodzi¢ w reallzaCJl WieVIkiégow Planu

Dzigki Vicanowi, Takanuva odkryt sposéb na pozbycie sie trawigcej go energii

Mutran opiekowat sie niegdy$ Srodkowo-Potudniowym Kontynentem.

latoranin Cienia Vultraz ma moc tworzenia nowych Makuta.




‘CzldnKOWié Braciwa Makuta znani sg ze swojej sity, dumy i pogardy dla wroga.
Przeczytaj fragmenty ich wypow:edzu i sprébuj rozpoznaé, ktory Makuta jest
; autarem kazdej z nich. ‘
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Str. 24-25:
1.-b; 2.-b; 3.-a; 4.-b; 5.-a, 6.-c; 7.-b; 8.-b

Str. 26: : -
1.-P; 2.-F; 3.-P; 4.-F; 5.-P, 6.-P; 7.-P; 8.-P; 9.-F; 10.-F. :

Str. 27:
1. Mutran; 2. Bitil; 3. Icarax; 4. Gorast; 5. Krika.

Str. 14:

i

| g swiatem wyniaga wielk trzegan ATy, jestes spo

Makuta, kiorzy zastakowali wioski Matoran 2 powietrza zyskali przydomek Phantoka™ ~ 2 Imieisc na obrazku, pr. C2y? Znajiz w wykreslance 10 imion oraz nazw miejsc Zwiazanych Z histond Bra

_Duichy Powietiza’. Calonkowie Bractwa, kiorzy waiczyl 2 Toa Nuva o dostep do Codrexu na , ; B Gatiie o 2adnogc :
spowitych B 4 7 £ Uwazaj, wyrazy moga byc pisane pIoNowo, paziomo | wspak!

mgta bagnach zostali przez Av-Matoran nazwani Mistika® - .Duchy Mgly"
Cazy potrafisz znalez¢ § roznic miedzy postaciami Mistika Makuta, przedstawionymi na
‘obu obrazkach?

| Cay potrafisz znalez¢ taka Sciezkg w labiryncie, aby zebrac wszystkie Kanoht Kraahkan po
{ drodze do wyscia?




